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S P I E L R E G E L N  D I E S E R  E R W E I T E R U N G

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung.
Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Beobachtungsmarker Beobachtungsmarker – Während 
eines Angri� s kann der Angreifer 
Beobachtungsmarker ausgeben, die 
dem Verteidiger gehören, um für jeden so 
ausgegebenen Marker einen Angri� swürfel 
neu zu würfeln. Beobachtungsmarker werden 
am Ende jeder Runde abgelegt. 

Ein- und AussteigenEin- und Aussteigen – Truppler-Einheiten, 
die keine Kreaturen-Truppler sind, dürfen 
Ein- und Ausstiegsbewegungen durchführen, 
um befreundete Fahrzeugeinheiten mit 
dem Schlüsselwort Transporter XTransporter X oder 
Leichter Transporter XLeichter Transporter X zu betreten bzw. 
zu verlassen. Um einzusteigen, gibt eine 
Truppler-Einheit zwei Aktionen aus, um eine 
Geschwindigkeit-1-Bewegung in Basiskontakt 
mit einer Fahrzeugeinheit durchzuführen. 
Anschließend wird die Truppler-Einheit vom 
Schlachtfeld entfernt; sie wird nun von der 
Fahrzeugeinheit transportiert. Um auszu-
steigen, gibt eine transportierte Truppler-Ein-
heit eine Aktion aus (oder zwei Aktionen, falls 
die transportierende Fahrzeugeinheit in dieser 
Runde mindestens zwei Nicht-Drehungs-
Bewegungen durchgeführt hat). Dann wird der 
Einheitenführer der Truppler-Einheit in Basis-
kontakt mit der Fahrzeugeinheit platziert und 
führt eine Geschwindigkeit-1-Bewegung durch, 
wobei alle Nicht-Einheitenführer-Miniaturen 
in Formation mit ihm platziert werden. Die 
vollständigen Regeln für das Ein- und Aus-
steigen sind im Referenzhandbuch zu � nden. 

FeldkommandantFeldkommandant – Zusätzlich zum 
normalen E� ekt des Schlüsselworts Feld-Feld-
kommandantkommandant darfst du beim Zusammen-
stellen deiner Armee das Minimum für 
Commander-Einheiten ignorieren, wenn du 
eine Einheit mit dem Schlüsselwort Feld-Feld-
kommandantkommandant in die Armee aufnimmst. 
Falls du das tust, musst du eine Einheit mit 
FeldkommandantFeldkommandant beim Aufstellen mit 
einem Commander-Marker versehen. Die 
Einheit behält ihren Rang, kann aber gemäß 
den Regeln von FeldkommandantFeldkommandant als Com-
mander benannt werden, sobald eine neutrale 
Kommandokarte gespielt wird. Solange die 
Einheit über den Commander-Marker verfügt, 
dürfen zudem befreundete Einheiten in Reich-
weite 1–3 ihren Tapferkeitswert behandeln, als 
wäre er 2, sobald ihre Panik überprü�  wird. 
Wird die Einheit mit FeldkommandantFeldkommandant
und dem Commander-Marker besiegt, 
muss wie gewohnt ein neuer Commander 
ernannt werden.

Immunität: Explosion Immunität: Explosion (ExplosionExplosion kann 
nicht gegen dich verwendet werden.)

Immunität: Nahkampf Immunität: Nahkampf (Feindliche Einheiten 
können nicht in Basiskontakt mit dir platziert 
werden.)

Immunität: Reichweite-1-Waffen Immunität: Reichweite-1-Waffen (Wa� en, 
deren Maximalreichweite 1 ist, können nicht 
gegen dich verwendet werden.)

dem Verteidiger gehören, um für jeden so 
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I N H A L T

• 1 LAAT/LE-Patrouillentransporter-
Miniatur 

• 1 120-mm-Basis mit Einkerbungen

• 1 Flugsti� 

• 2 Befehlsmarker

• 4 Beobachtungsmarker

• 1 Commander-Marker

• 3 Schadensmarker für Fahrzeuge

• 3 Wundenmarker

• 2 Einheitenkarten LAAT/LE-
Patrouillentransporter

• 12 Aufwertungskarten

» 1 Baron Rudor

» 1 „Bunkerbrecher“-Geschosse

» 1 Gekoppelte Zielvorrichtung 

» 1 Gouverneurin Pryce

» 1 Hochenergie-Geschosse

» 1 Hound & Grizzer

» 1 Imperialer TIE-Pilot

» 1 Integrierter Kom-Kanal

» 1 Klon-Kommandant Fox

» 1 Panzerbrechende Geschosse

» 1 Schocktruppen-Klonpilot

» 1 Verbindung zum Hauptquartier

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN ERHÄLTLICH UNTER
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION
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